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2003...

006 Texteingabe

Wiahle einen Punkt A.
Wiahle einen Punkt B.
AB ist die Gerade durch A und B .

Cegeben sei das Dreieck ABC. Zeichne die Wahle einen Punkt C.

Hoehe hA durch A auf BC, die Hoehe hB BC ist die Gerade durch B und C .
durch B auf AC und die Hoehe hC auf BC
durch C. Schneide hA und hB im
Hoehenschnittpunkt. hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .

AC ist die Gerade durch A und C.

nB ist die Gerade senkrecht auf AC durch B .
hC ist die Cerade senkrecht auf BC durch C .

Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt von hA und hB .

Ende.

5 0 0w F i
Parsen Beschweren

 —— L - .
Testen Script generieren




2003...

806 Skript

| - |HH 'Héhenschnittpunky

Wiahle einen Punkt A.
Wiahle einen Punkt B.
AB ist die Gerade durch A und B .
Wiahle einen Punkt C.

6 O @ Texteingabe 'BC ist die Gerade durch B und C .

AC ist die Gerade durch A und C .

. hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .
WRRIERINEY | » i<t die Gerade senkrecht auf AC durch B .
Wahle einer hC ist die Gerade senkrecht auf BC durch C

AR ist die G E::genschnitmunkt ist der Schnittpunkt von hA und hB .

Cegeben sei das Dreieck ABC. Zeichne die Wabhle einer

Hoehe hA durch A auf BC, die Hoehe hB BC ist die Gerade durch B und C .
durch B auf AC und die Hoehe hC auf BC
durch C. Schneide hA und hB im
Hoehenschnittpunkt. hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .

AC ist die Gerade durch A und C.

nB ist die Gerade senkrecht auf AC durch B .
hC ist die Cerade senkrecht auf BC durch C .
Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt von hA und hB .

Ende.

5 0 0w F i
Parsen Beschweren

 —— L - .
Testen Script generieren




2003...

806 Skript

|~ || [
A wurde ausgewahlt fur A.
B wurde ausgewdhlt fur B.
AB ist die Gerade durch A und B .
C wurde ausgewahlt fir C.

6 O @ Texteingabe 'BC ist die Gerade durch B und C .

AC ist die Gerade durch A und C .

. hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .
WRRIERINEY | » i<t die Gerade senkrecht auf AC durch B .
Wahle einer hC ist die Gerade senkrecht auf BC durch C

AR ist die G Eﬁzenschnittpunkt ist der Schnittpunkt von hA und hB .

Cegeben sei das Dreieck ABC. Zeichne die Wabhle einer

Hoehe hA durch A auf BC, die Hoehe hB BC ist die Gerade durch B und C .
durch B auf AC und die Hoehe hC auf BC
durch C. Schneide hA und hB im
Hoehenschnittpunkt. hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .

AC ist die Gerade durch A und C.

nB ist die Gerade senkrecht auf AC durch B .
hC ist die Cerade senkrecht auf BC durch C .
Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt von hA und hB .

Ende.

5 0 0w F i
Parsen Beschweren

 —— L - .
Testen Script generieren
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806 Skript

— | || N
A wurde ausgewahlt fur A.
B wurde ausgewdhlt fur B.

AB ist die Gerade durch A und B .
Cwurde ausgewadhlt fur C.

Texteingabe  BCistdie Gerade durch B und C.

Gegeben sei das Dreieck ABC. Zeichne die
Hoehe hA durch A auf BC, die Hoehe hB
durch B auf AC und die Hoehe hC auf BC
durch C. Schneide hA und hB im
Hoehenschnittpunkt.

AC ist die Gerade durch A und C .

: . hA ist die Gerade senkrecht auf BC durck
MRNEEIN 1 it die Gerade senkrecht auf AC durd
Wahle einer hC ist die Gerade senkrecht auf BC durcl

AR ist die G Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt
Ende. |
Wahle einer

BC ist die Gerade durch B und C .
AC ist die Gerade durch A und C.
hA ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .
kB ist die Gerade senkrecht auf AC durch B .
hC ist die Gerade senkrecht auf BC durch C.

Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt von hA und |

Ende.

5 0 0w
Parsen Beschweren

P ——— ) . .
Testen Script generieren

iii —.F L LT ] h,j

AC h1
iC h,1

hB h,1 BC hl

> Bewegen 5ie freie Elemente mit der Maus



2003...

00 Skript
- ‘ﬂ Ih

A wurde ausgewahlt flr A.
B wurde ausgewdhlt fur B.
AB ist die Gerade durch A und B . . _ L
C wurde ausgewahlt fur C. LT T

F'B' e e Tﬁﬂﬁiﬂgﬁhﬂ BCistdie Gerade durchBund C.  |mmer o

AC ist die Gerade durch Aund C.
hA ist die Gerade senkrecht auf BC dure
hB ist die Gerade senkrecht auf AC durc
hC ist die Gerade senkrecht auf BC dure
Hoehenschnittpunkt ist der Schnittpunkt

“hlﬂ EI S
Wihle eine
AB ist die (

Gegeben sei das Dreieck ABC. Zeichne die Wihle eine
Hoehe hA durch A auf BC, die Hoehe hB BC ist die Gerade durch B und C .

durch B auf AC und die Hoehe hC auf BC
durch C. Schneide hA und hB im AC ist die Gerade durch Aund C.
Hoehenschnittpunkt. ha ist die Gerade senkrecht auf BC durch A .

8086 Cinderella ViewPort.windowtitle

> Bewegen Sie freie Elemente mit der Maus

> Bewegen Sie freie Elemente mit der Maus y




Underlying algorithm

Use “close-to” tracing algorithm
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see Video on Vimeo



Underlying algorithm

Use “close-to” tracing algorithm
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guess(C.x) = -4/5




guess(C.x) = -4/5




¢ Cinderella: expansion-openmaple5.cdy (Eucli

Divide —and-Concur
before and after accessing numerical
output from Maple
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Visage - Visualisierung von Graphenalgorithmen
O | 22|+ | D cermat.org

i35 APPlyzercom ..anking ... Das Planimeter apptrace | P... Value Chart Cocos2D and...de-project Wartungssei...ngsserver )

Visage

Visualisierung von Graphenalgorithmen

Visage - Visualisierung von Algorithmen

Kombinatorische Optimierung bietet einen reichhaltigen Fundus an Themen flr einen authentischen
Mathematikunterricht. Aufgabensteliungen der kombinatorischen Optimierung kénnen oftmals durch
Graphenalgorithmen gelost werden. Der Einsatz einer geeigneten Lernsoftware kann dabel das Lernen fordern und
das tiefere Verstandnis der zugrunde liegenden Algorithmen verstarken. Themen aus diesem Bereich der Mathematik

News
sind seit 2006 Bestandteil des Berliner Rahmenlehrplans fir die Sekundarstufen.

Graphenalgorithmen
Anleitungen
Forum

Gallerie

Kontak!

Downloads




Aufgabe L Berechnc&t}mfang und den

\(

,Das Ist theoreltisch nicht moglich, aber ihr
sollt es ja nicht ausmessen!”




F KLEIN

VORTRAGE UBER DEN
MATHEMATISCHEN UNTERRICHT

AN DEN HOHEREN SCHULEN

Wir kommen jetzt zu den Lehrmethoden. Hier ist zu be-
merken, dafl dem Lehrer jedenfalls neuerdings ziemlich viel Freiheit
in der Behandlung des vorgeschriebenen Stoffs gelassen ist; ganz
anders als bei dem Volksschullehrer, der ja in dieser Hinsicht durch
die spezifische Ausbildung, von der wir sprachen, und auch durch die

Reglements mehr gebunden ist. Hinzu tritt noch der weitere Gegensatz,




“Manche fur den Schuler sonst einfach
bedienbare Werkzeuge wie z.B. der Zirkel
sind bei Cinderella relativ komplex
umgesetzt, was zu einer
Motivationsabnahme fuhren kann.”

(Belermeister 2007)



“Manche fur den Schuler sonst einfach
bedienbare Werkzeuge wie z.B. der Zirkel
sind bei Cinderella relativ komplex
umgesetzt, was zu einer
Motivationsabnahme fuhren kann.”

(Belermeister 2007)

rerachten. Das Zeichnen und Messen erfordert zu geeigne‘fer Zelt eine
sbensolche Sorgfalt bei der Kiniibung, als die Gewshnung an diese
oder jene neue Idee des Lehrgebiudes. Alles dies gilt insbesondere

fir den Lehrer. Man muB mit einem Instrument, wie dem Lineal
oder dem Zirkel, selber viel hantiert haben, damit man lehren kann, es
zu gebrauchen. Anderenfalls erlebt man Dinge, wie ich sie einmal




F KLEIN

VORTRAGE UBER DEN
MATHEMATISCHEN UNTERRICHT

AN DEN HOHEREN SCHULEN

Solche Ubungen wiren einer-

seits auf dem Zeichenpapier vorzunehmen, andererseits aber miilite
man auch mit den Schiilern hinausgehen auf den Schulhof oder einmal
iaufs Feld, um dort einfache Messungen mit den einfachsten In-)

‘strumenten auszufiihren.
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Exkursion!
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| TURN IT OFF

PUT ) AWAY

$15 FINE FOR CELL PHONE USE
DURING CLASS

i
A

http://www.educationandtech.com/2010/08/is-it-legal-for-schools-to-fine.html


http://www.educationandtech.com/2010/08/is-it-legal-for-schools-to-fine.html

Warum mussen wir uns Gedanken machen??

g
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Apps furs Studium

Neu und beachtenswert
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v MATH
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Sago Mini Math 42

Doodlecast
X |
. /

Montessorie
Geometrie - mit...

a
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Babys & Das
Hindchen -...

Zahlenrabe Our Discovery
Algebra 54 Island: Phonilc...

DragonBox Night Sky 2

Crazy Machines
Golden Gears

Happi Lie

Dschungelbuch.. Splel zun

ewnstei, -

8rain Teaie®

Die Uhr lesen -
myBloe

Dr. Pandas
Flughafen

Der Menschiiche
Korper

Dipdap Einstoin™

Gohirntrainer

Bave Einen Zug Duolingo - Learn

Languages for...

In der Schule

NATURWISSENSCHAFTEN

In der Schule

ERDKUNDE

In der Schule

GESCHICHTE

In der Schule @ In der Schule

UTSCH MATHEMATIK
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IPhone Bildung

Bildung v

APP STORE AUF EINEN KLICK
Elternleitfaden fir i(Tunes

Apps von Apple

Einléson

Gekaufte Artikel

Apps f0r Lehrer

Dinge erledigen
MEISTGEKAUFTE APPS >
Math 42

MATH

Der Menschiiche Korper

iTooch Franzdsisch als Fremds...



MEISTGEKAUFTE APPS >

MATH | Math 42

Bildung

Der Menschliche Korper
Bildung

App Store~ Biicher Podcasts

iTooch Franzosisch als Fremds...

Bildung
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P Variable Terme q
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30

P Nenner kreuzweise multiplizieren

61 x =30

Terme vereinfachen
Terme faktorisieren
Bruche addieren
Terme anordnen

Gleichung losen

Variable Terme separieren

x/2+x/3+x/5=1~x

e |: ||| |e
. - 0El - - -
sin cos tan na - l \/

In (’ﬂn.( )=

Beschreibung

- A
Gleichartige Terme zusammenfassen
Produkten ko
artige Terme z2us: Jefasst wer

» Summanden

Variablenanteil il
: addiert

Faktoren, deren

n Exponenten

(Q Search Store

x-1.00 y:0.00
Nullstele, Wendepunkt

Schulanfang Aktion — MATH 42 hilft Schilern der 5. bis 12. Klasse bei ihren Mathematik Hausaufgaben mit (1) intelligenten Vorschldgen, wie eine Aufgabe zu l6sen ist, (2) symbolischen Schritt



Details Bewertungen und Rezensionen Zugehorig

Screenshots | iPhone iPad
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Schulanfang Aktion — MATH 42 hilft Schiilern der 5. bis 12. Klasse bei ihren Mathematik Hausaufgaben mit (1) intelligenten Vorschlagen, wie eine Aufgat
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a Musik Filme v App Storev  Biicher Podcasts iTunes U

Math 42

Cogeon GmbH >

Details Bewertungen und Rezensionen Zugehorig

App Store Bewertungen und Rezensionen

Aktuelle Version Alle Versionen

DURCHSCHNITTLICHE
BEWERTUNG

1. 8.8 .86\t
Aufgrund von 40 Bewertungen ZUM BEWERTEN KLICKEN

KUNDENREZENSIONEN

Eine Rezension schreiben App-Support 22 Kundenrezensionen Nutzlichste 3

SUPER APP i w
von Bayern<3 - 16. Jul 2013

Hilft mir wirklich bei den Hausaufgaben!

War diese Rezension hilfreich? Ja I Nein | Ein Problem melden

Now this is something you can work with! v s s W
vonSVENJA-17.Jul 2013

Really well made App. In teaching math it is crucial to make the steps clear and comprehensible. Something the App has definately accomplished. Every single step is described at full length
and visually good implemented. Also easy to use!

War diese Rezension hilfreich? Ja | Nein | Ein Problem melden




von Bayern<3 —

Hilft mir wirklich bel den Hausaufgaben!

oDiese App unterstutzt nicht
das Mathematiklernen, sondern
Lilft bel den Hausaufgaben®







Sensorlogger Cinderella 0‘

http://amongstbits.com/sensorlL.ogger.htmi


http://amongstbits.com/sensorLogger.html

Necessity Is the mother of invention.
Play Is the father of invention.

Roger von Oech



Im Opiele etfolgt eine freie Cntfaltung der
finnlicdhen und geiftigen Triebe (Krdfie) dDes Kindes.
Sie erfolgt in harmonifdher Weife, daf feine Krafi

Die anbdete 3u febt itberfliigele, itbertouchere ober
etftide.

Schulrat Frang Riefnigel, Spftem der Pddagogil als Volfferziehung,

1912



| EGO Mindstorms™ EV3

Welche Sensoren machen Sinn?



http://www.youtube.com/watch?v=I8VVTENzPGI


http://www.youtube.com/watch?v=I8VvTENzPGI

http://www.youtube.com/watch?v=I8VVTENzPGI


http://www.youtube.com/watch?v=I8VvTENzPGI




Don't dissect a Frog. Build it.
Nicholas Negroponte, MIT




The Ten Year Cycle

A rough analysis of the history of (math) software evolution actually
shows two interwoven development processes: On the one hand, every ten
years “something really great” is introduced to the public and changes
the way how we use computers. On the other hand, most of the novel-
ties existed before they became widespread: First as a dream of some
scientist, then as a scientific prototype, then as a first — commercially
not always successful — product. And, these stages seem to be reached in
a similar ten-year cycle. To support this theory at least a little think of
the Desktop metaphor: it was initiated as a user interface in the 60s, the
first scientific prototypes came in the early 70s, in the 80s you could buy
software for it, in the 90s it was well established (and nowadays most
people cannot live without it).

The Future of Mathematical Software, K. 2007



Cheap GPS. (from: xkcd.com)
Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

kortenkamp@cermat.org
“ kortenkamps.net — cermat.org
= http://cinderella.de (kostenlos!)



mailto:kortenkamp@ph-karlsruhe.de
http://kortenkamps.net
http://cinderella.de




